Arganganamskréa Klappa — Rjédur — veturinn 2023-2024

1 ars & haustonn 2 ara a voronn

Laesi og samskKipti

Markmio

Leioir

Laesishvetjandi umhverfi

Helstu hlutir & deild merktir
Malhlj6dastafréf Lubba synilegt
Bokstafir og mynd af nemendum a
Lubbabeinum

Holf nemenda merkt med mynd og nafni
Stoélar nemenda merktir med nafni
Laesishvetjandi leikefni

Myndraent dagskipulag uppi vid

Baekur adgengilegar

Form og tdlur upp ad 10 synilegar

Efla stafapekkingu

Unnid med namsefnid Lubbi finnur malbein
Tengja saman mynd og nafn a Lubbabein
Vikuleg lubbastund

Unnid med bokstafi nemenda i hopastarfi
Bokstafir notadir i leik

Efla ordaforda og ordaskilning

Markviss malérvun i hépastarfi
Bokalestur og sbngur samverustund
Ord sett 4 athafnir og hluti i daglegu starfi

Nemendur kynnist bokum

Bokalestur i samverustund og i daglegu starfi
Baekur adgengilegar

Nemendur leeri ad umgangast beekur | « Synikennsla
e Adhald i leik
Kenna nemendum s6ngldg og visur o [ samverustundum
o lleik

Vio daglegar athafnir, t.d. i fataherbergi og vid
bleyjuskipti

Efla talnaskilning

[samverustundum med ymsum songlégum

| hdpastarfi med pvi ad telja fingur og fidlda
nemenda

| daglegu starfi med pvi ad telja nemendur og
hluti

Tolur upp ad 10 synilegar & deild

Kynna litahugtokin

I samverustundum med litaspjold
| samverustundum med sénglégum




« [ daglegu starfi og leik med pvi ad raeda liti i
umhverfinu
o | myndlist

Nemendur lgeri ad para saman liti

o Namsefni og leikur i hépastarfi

Efla jAkvaed samskipti

e Grunnreglur SMT

o [ hopastarfi og leik med hvatningu og
leidbeiningum

e Vinattustund med Blee

Efla tengsl heimilis og skola

e Lubbi (Bleer) heim til nemenda

Sjalfbaerni og visindi

Markmiod

Leidir

Orva skilningarvit nemenda

e Skynjunarleikir - sjén, heyrn, snerting, lykt,
bragd og jafnveegi
e Visindavika

Kenna nemendum ad bera virdingu
fyrir nattGrunni

Umhverfisverndarvika
Flokkun

Umhverfismerkingar

Gera “Slokkva a bilnum” mida

Nemendur kynnist visindaleikjum
e Stddurafmagn
e pyngdarafl
e lj6s og skuggi

e Visindavika
- Nota blodrur
- Sekkur og flytur
- Vasalj6s og myndvarpi sem daemi

Heilbrigdi og vellidan

Markmid

Leidir

Fjolbreytt hreyfing

Vettvangsferoir
Leikir

Dans

Utivera

Joga




Efla gréfhreyfingar o Skipulagdar hreyfistundir, baedi utan dyra
e 09 i hopastarfi
e trampdlin
o Kklifra
e skrida
Orva finhreyfingar e |leik t.d. gripa, kubba ofl
e pusla, perla, lita, mala ofl
Efla likamsvitund, ,Eg sjalfur leeri e Med song t.d. héfud, herdar, hné og teer
heiti likamshluta og hlutverk peirra e Med samraedum
e Lestri boka
o Teikna sjélfsmynd, ég sjalfur
o Féndra “Eg sjalfur” kallinn
o | fataherbergit.d. reeda ad fingur fara i
vettlinga o.s.frv.
Efla sjalfsmynd og sjalfshjalp o BOrnin eefa sig i ad nota gaffal og skeid
barnanna o Drekka 0r glasi
e purrka sér i klata eftir matartima
o Kleeda sig ar vettlingum eftir Utiveru
/AEfa bornin i ad smakka allan mat o Nyta matar- og kaffitima
e Bjoda upp & hollt og fjolbreytt faedi
e  SMT reglur - yfirreglurnar
Auka félagslega vellidan barnanna e Namsefnid Vinatta.
o Namsefnid Unicef, tjaningafrelsi
e GO0ri samvinnu vid foreldra/forradamenn
[ hoépastarfi (minni hopum)
Afa bornin i samleik o [ frjalsum leik
e Samveru
o Utiveru
e Opid & milli deilda
e Svefn eftir hAdegismatinn
Efla andlega heilsu barna e Slbkun
e Namsefnid Vinatta
e Hugarfrelsi




Hreyfingu inni og uti

Oruggt umhverfi

Leiksveedi uti 6ruggt

Leiksvaedid inni hlylegt og 6ruggt
Barnalaesingar a innréttingum
Beisli & stola

Skdpun og menning

Kynnast 6likum efnivid

Skynjunarleikir

Fjolbreyttur efniviour adgengilegur
Myndlist sem fastur lidur

Méla med 6likum adferdum

Lita med mismunandi litum

Kynnast fjolbreyttu umhverfi

Fara i vettvangsferdir i neerumhverfi
Vinna verkefni med nattarulegum efnivid
Opinn efnividur i bodi inn a deild

Kynnast 6likri menningu og med
g6mlum og nyjum hefédum
samfélagsins

Fj6lmenningarvika

Hlusta & tonlist frA mismunandi I6ndum
Hafa fana fra peim pjédernum sem bérn og
starfsfolk eru fra synilega

Pemadagar tengdir litum

Porrablot

Oskudagsball

Vorbod fyrir foreldra

Afmaelisdagar par sem barnid er midpunktur
dagsins

Kenna litina

Hafa litina synilega
Nota sdéng um litina
Nota naerumhverfid til ad reeda litina

Kynnast tonlist og dansi

Bjoda upp a dans stundir og hreyfingu i leik og
starfi

Leyfa bérnum ad préfa 6lik hljoofaeri

Vinna med takt t.d. n6fn barnanna
Songstundir

Pemaldg

Kynnast hljédum og tébnum

Ad bornin fai ad njéta tonlistar & ymsan hatt.
Stydja vid sjélfsprottin séng barnanna.




Ad vinna med tonlist sem orvar
hreyfiproska og athygli barnanna

| frjdlsum leik daglega
I hreyfistund vikulega
[ tonlistastund vikulega

Ad bdrnin kynnist ritudu mali

Bokmenntir

Pulur

sogur /lootofluségur
AEvintyri

Ad nyta fiblbreytna teekni

Ad vinna med ljés og skugga t.d. med
liosabordi eda vasaljosi

Lydraedi og mannréttindi

Kynnast Barnasattmala Sameinudu
pjédanna

Leggja aherslu & ad skapa umhverfi par sem
bornin taka patt i ad méta neerumhverfio sitt
Skapa umhverfi sem byggir a jafnrétti og
virdingu

Ad vinna verkefni sem auka vidsyni peirra

R6dd barnsins heyrist

Ad barnio fai pekkingu i ad skiptast &
Syna tillitssemi
Syna umhyggiju fyrir hvort 6dru

Veita bornum taekifaeri til ad taka
virkan péatt i daglegu starfi

Ad born fai teekifaeri til ad velja leikefni sem
vekur dhuga peirra

Ad pad sé bodid upp a flaedi par sem bdrn geta
valid hvar pau leika

Opid & milli deilda einu sinni i viku par sem
bornin geta valid Ur fyrirfram akveonu leikefni
0g stadsetningu




